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Wykonawca:
Oferta otwarta

ZAPYTANIE OFERTOWE

Szkola Podstawowa nr 14 im. Stanistawa Staszica W Pabianicach
. (zamawiajacy)
zaprasza do zlozenia oferty na:
Zakup pomocy dydaktycznych w ramach Rzadowego Programu ,,Aktywna tablica 2018”
(nazwa zamowienia)

Termin realizacji zaméwienia: 14 dni od dnia podpisania umowy.
Termin zwigzania oferta: 30 dni, bieg terminu zwiazania oferta rozpoczyna si¢ wraz
z uplywem terminu sktadania ofert.

Przedmiot zamowienia:
L
1. Monitor interaktywny, sztuk 2, wraz z opisanym dalej oprogramowaniem

— o parametrach minimalnych:

Efektywna powierzchnia monitora (obszar interaktywny), na ktorej mozna dokonywac
notatek oraz sterowa¢ praca komputera 142 cm x 80 cm (przekatna 65 cali — 163 cm).
Format monitora — 16:9. Waga — maksymalnie 42 kg. Jasnosé 350 cd/m?. Rozdzielezos¢
matrycy 4K.

Kontrast 1200:1. Kat widzenia 178 stopni. Czas reakcji matrycy maksimum 8 ms.
Wyséwietlacz LCD z pod$wietleniem LED. Wbudowane glosniki o tacznej mocy 10W.
Poziom hatasu 35 dB.

Funkcje autonomiczne (bez podiaczonego komputera):

Android, tryb whiteboard, przegladarka internetowa, dzielenie notatek z whiteboard na
urzadzenia przenosnie lub komputery, udostepnianie ekranu urzadzenia przenosnego lub
komputera, funkcja pilota obstugujacego monitor z np. telefonu.

Technologia — dotykowa - IR. Komunikacja monitora z komputerem za pomocg przewodu
USB.

System mocowania VESA - uchwyt cienny w zestawie.

Gniazda podiaczeniowe. Wejscia: VGA x 1, HDMI x3, USB typ Bx2, USB typ A x 4, stereo
audio miniJack x 1, RS232 x 1. Wyjécia: HDMI x 1, S/PDIF x 1, stereo audio miniJack x 1.
slot na komputer OPS.

Wspotpraca z HDCP 1.4

Pobor mocy do 105W w czasie pracy, nie wiecej niz 2W w trybie uspienia.



Gwarancja producenta na monitor — 2 lata.

Obstuga monitora za pomoca zataczonych pisakow i za pomoca palca.

W zastawie z monitorem dwa pisaki. W zestawie potka mocowana do obudowy monitora lub
przygotowane przez producenta monitora miejsca do odtozenia pisakow.

Obstuga 10 jednoczesnych dotknigé umozliwia prace kilku uzytkownikow jednoczesnie z
materialem interaktywnym na tablicy wykorzystujac dotaczone pisaki, inne przedmioty lub
swoje palce do pisania.

Realizacja funkcji myszy oraz gestoéw wielodotyku przy uzyciu palca (palcow), pisanie za
pomoca pisaka dotaczonego do monitora, Scieranie zapiskow dionig. Wszystkie te funkcje
dostepne bez koniecznoscei przelaczania trybow.

Rozpoznawanie gestow wielodotyku (10 punktow): dotknigcie obiektu w dwoch punktach

i obracanie punktow dotyku wokot srodka — obracanie obiektu, dotknigcie obiektu w dwoch
punktach i oddalanie lub przyblizanie punktow dotyku — zwigkszanie i zmniejszanie obiektu.
Whbudowany czujnik $wiatta pozwalajacy automatycznie dostosowac jasnos¢ monitora do
warunkow panujacych w sali.

Autoryzowany przez producenta monitora serwis w Polsce, certyfikowany zgodnie z normg
[SO 9001:2000 lub ISO 9001:2008 w zakresie urzadzen audiowizualnych.

2z, Oprogramowﬁnia do obslugi monitora interaktywnego posiadajace minimum
funkcjonalno$ci (2 komplety):

Wraz z urzadzeniem nalezy dostarczy¢ oprogramowanie do obshugi monitora interaktywnego
(zwanego dalej interaktywnym wy$wietlaczem), ktore pozwala na przygotowanie

i przeprowadzenie interaktywnych lekcji, jej wy$wietlenie i aktualizowanie w czasie zajgé

i archiwizacje po ich zakonczeniu.

Wszystkie wyspecyfikowane ponizej funkcje musi posiada¢ jedno oferowane podstawowe
oprogramowanie tablicy interaktywnej. Nie dopuszcza sig realizacji funkeji przez kilka
programow, ktore w sumie realizuja wymagang funkcjonalnosé. Oprogramowanie musi
dziata¢ na komputerze bez koniecznosci podlaczenia oferowanego monitora.

Multitouch (wielodotyk)
o Program musi obstugiwa¢, co najmniej dwadziescia rownoczesnych dotknige, kiedy

jest uzywany z kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczem wielodotykowym.

B Oprogramowanie musi obstugiwa¢ gesty multitouch wykonywane przez jednego lub
wielu uzytkownikow jednocze$nie przy kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczu
wielodotykowym.

. Program musi wspiera¢, co najmniej gesty:

o powickszanie i pomniejszanie obiektu poprzez zblizanie i oddalanie palcow
dotykajacych go,

o obracanie obiektu poprzez przesuwanie palcow osiowo wzgledem siebie,

o) przesuwanie palcem w lewo lub w prawo na pustym fragmencie strony w celu

przejscia do kolejnej lub poprzedniej strony,
(o potrzasnigcie zaznaczonymi obiektami w celu ich zgrupowania lub potrzg$niecie
obiektem zgrupowanym w celu jego rozgrupowania na elementy sktadowe.



Tworzenie materiatow lekcyjnych

@ Program do interaktywnych wyswietlaczy musi pozwala¢ na przygotowanie
i prezentacje tresci lekeji lokalnie z dysku komputera. Niedopuszczalne sg rozwigzania
zdalne, chmurowe dostgpne poprzez sie¢ Internet.

Program do interaktywnych wyswietlaczy musi zawiera¢ kreator do tworzenia ¢wiczen
interaktywnych, ktory pozwala nauczycielom wybiera¢ sposrod zestawow aktywnosci
i zalaczonych gotowych szablonéw graficznych do nich, aby utworzy¢ zadania dla uczniow
w krotkim czasie.

Przyktadowo Kreator musi posiadac:

Zestaw gotowych szablonow ¢wiczen interaktywnych do tatwego przetwarzania przez
uzytkownika umozliwiajgcych automatyczne sprawdzenie poprawnosci odpowiedzi.
Minimum dostgpnych szablonow:

- wypelnianie luk w zdaniach, wyrazach,

- odwracanie kart/fiszek

- wpisywanie /odkrywanie nazw/etykiet do wstawionych obrazow

- dopasowanie w pary (stow i/lub obrazow)

- pokaz gier — szablon do tworzenia quizu dla uczniow z pytaniami typu prawda/falsz,

wielokrotnego wyboru.

Program powinien zawiera¢, co najmniej dwie réznorodne aktywnosci dwa réznorakie
szablony graficzne wykorzystujgce, jako elementy ¢wiczenia tekst i/lu obrazy, w tym
koniecznie sortowanie elementdw i odwracane dwustronne karty z tekstem i/lub obrazem,
umozliwia¢ nauczycielom zapisanie tresci danej aktywnos$ci ponownego jej uzycia w innej
aktywnosci, pozwala¢ na wstawienie bezposrednio do tresci lekeji przygotowanych

w kreatorze aktywnosci, bez koniecznosci opuszczania aplikacji do interaktywnych
wyswietlaczy, umozliwia¢ nauczycielom korzystanie z losowego wyboru ucznia na podstawie
przygotowanej i zapisanej wezesniej listy uczniow danej klasy, przygotowane ¢wiczenia
interaktywne moga by¢ rozwigzywane przez uczniow na interaktywnym wys$wietlaczu lub
poprzez sie¢ Internet na indywidualnych urzadzeniach komputerowych kazdego z uczniow.

o Aplikacja do interaktywnych wyswietlaczy musi importowa¢ i eksportowac¢ pliki
PowerPoint® oraz Interactive Whiteboard / Common File Format (IWB / CFF).
* Oprogramowanie do interaktywnych wy$wietlaczy musi pozwala¢ na wstawienie

przez uzytkownikow tabel bezposrednio do tresci lekcji. Program pozwala przeksztalcic
odrecznie narysowane tabele na tabele, ktore sg juz wstgpnie sformatowane, na podstawie
przeksztatcanego szkicu.

. Aplikacja pozwala na grupowanie stron (fgczenie stron tablic w grupy - tresci
pojedynczych tablic), tak, aby mozliwe bylo utworzenie korelacji z konspektami zajec i
harmonogramami oraz rozbicie materiatu na segmenty w celu lepszej organizacji tresci
programowych.

. Program musi zawiera¢ kartg whasciwosci, ktora pozwala z jednego miejsca
modyfikowaé style tekstu, animacje obiektow, efekty wypekienia ksztattow i style linii.
. Musi zawiera¢ narzedzie do graficznego odwzorowania poje¢ (koncept mapping).



Prowadzenie lekcii

. Program musi umozliwia¢ nauczycielowi prowadzenie i sterowanie trescia lekcji za
pomoca tabletu dziatajacego pod jednym z systemow operacyjnych Android lub iOS.

. Aplikacja musi obstugiwa¢, co najmniej dwie rézne metody dotykowe, w celu
uzyskania dostepu do menu wywotywanego kliknigciem prawym przyciskiem myszy, gdy
program jest uzywany z kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczem.

. Oprogramowanie musi umozliwi¢ uzytkownikom wstawianie wiasnej przegladarki
internetowej bezposrednio do tresci lekeji (wbudowana przegladarka internetowa).
Przegladarka internetowa wys$wietla ,zywa”, interaktywng zawartos¢ internetowa
bezposrednio na stronie. Uzytkownicy muszg méc rysowac i pisac po osadzonej zawartosci
strony internetowej oraz przeciggac i upuszczac obrazy z wbudowanej przegladarki
internetowej na strong.

. Program musi zawiera¢ narz¢dzie do nagrywania i przechowywania aktywnosci na
interaktywnym wyswietlaczu oraz dzwigku. Musi mie¢ mozliwos¢ nagrywania catego ekranu,
okna lub okreslonego obszaru. Musi by¢ w stanie doda¢ do nagrania znak wodny

z znacznikiem czasu, informacja o dacie lub logo szkoly.

- Musi umozliwi¢ uzytkownikom zresetowanie strony do ostatniego zapisanego stanu.
. Musi umozliwi¢ uzytkownikom wyczyszczenie calego cyfrowego tuszu ze strony.

. Musi zawieraé narzedzie do pisania pozostawiajace slad, ktory zostaje wygladzony

i wyrownany dla poprawy czytelnosci adnotacji.

. Musi zawiera¢ narzedzie do pisania, ktore pozwala na:

0 Koto - uruchamia efekt reflektora, po narysowaniu okregu,

o} Prostokat - wigcza lupg, po narysowaniu prostokata,

o Rysowanie - pisane nim adnotacje blakng i znikaja w ciggu kilku sekund.

. Musi zawiera¢ narzedzie umozliwiajace uzytkownikom wybranie do wyswietlania
okreslonej czesci wstawionego do tresei lekcji obrazu.

B Musi zawieraé opcje automatycznego wypetnienia dowolnego rysowanego recznie
zamknigtego ksztaltu kolorem.

. Musi zawieraé narzedzia do elektronicznych adnotacji - pisakéw, ktéry pozwala
rysowaé kreska wygladajace jak $lad kredki $wiecowej w dowolnym kolorze, réznokolorowe
pisaki, zakreslacze, pioro stalowka, pioro pedzel itd. Predefiniowane ksztalty (linie, strzalki,
figury geometryczne)

Zawartos¢ lekcji

. Aplikacja musi umozliwiaé¢ automatyczny i bezposredni dostgp do lokalnego folderu
sieciowego, w ktorym nauczyciele moga przechowywac i modyfikowac wspolng zawartos¢
edukacyjna.

. Oprogramowanie musi zapewnia¢ dostgp do gotowych zasobow do nauki

w spolecznosciowej witrynie internetowej bezposrednio ze swojego interfejsu.

g Dla uzytkownikéw programu musi by¢ zapewniony dostep, do co najmniej 500 lekeji.
. Spotecznosciowa witryna internetowa dostawcy oprogramowania musi oferowac on-

line ponad 60 000 zasobow, w tym lekcje i aplikacje wydawnictw edukacy] nych oraz
dostawcow tresci. Bezplatne zasoby internetowe musza by¢ dostgpne na zadanie



1 wyszukiwane wedlug tematdéw oraz podkategorii. Uzytkownicy muszg mie¢ mozliwosé
podgladania zasobow przed pobraniem.

Producent gwarantuje dostepnos¢ kompletu opisanych funkcji przez minimum 2 lata od daty
dostarczenia programu. Bezterminowe wykorzystanie nabytej wraz z urzadzeniem wersji
oprogramowania monitora interaktywnego.

3. Oczekiwane dodatkowe oprogramowanie o minimum zalaczonych
multimedialnych zasobéw dydaktycznych:

Oprogramowanie prezentacyjne do pracy w klasach, stworzone na tablice i monitory
interaktywne. Nauczyciele i uczniowie moga tworzy¢ swoje prezentacje i wzbogacac je
dostepnymi w internetowej mediatece tysigcami interaktywnych plikow 3D, filmow
edukacyjnych, zdje¢ czy gotowych zadan lub wlasnymi plikami.

Ponad 1000 modeli (animacji) 3D (podzielonych na kategorie

przedmiotowe) umozliwiajacych dokladne zapoznanie sie ogladanym obiektem w tym
rowniez spacery w wirtualne rzeczywistosci

Ponad tysigc realistycznych zdje¢ ( w tym m.in. z NASA), setki nagran dzwigkow i filmow
(rowniez w kategoriach przedmiotowych).

Gotowe ¢wiczenia i gry rozwijajace kompetencje jezykowe, matematyczne, logiczne
Przyrzady demonstracyjne.

Kreator - Gotowych sprawdziandw - edytory zadan do tworzenia wiasnych ¢wiczen i testow
i szablony ¢wiczen. Oprogramowanie umozliwiajgce automatyczne tworzenie zadan do
ogladanego — wyswietlanego ekranu (zagadnienia).

Wykonane w narzgdziach zadania i ustawienia doswiadczalne moga by¢ zapisywane.

W programie takze mozliwos¢ tworzenia whasnych zeszytow — publikacji interaktywnych
z wyborem wlasnego tla, koloru pisaka itd.

Dostawca zapewnia dostep do pelnej wersji zasobéw multimedialnych przez okres minimum
dwoch lat — min. jedna licencja dwuletnia dla szkoty.

4. Oczekiwane dodatkowe oprogramowanie o minimum zalgczonych
multimedialnych zasobéw dydaktycznych:

Oprogramowanie w jezyku polskim

Wybor sposrod 50 dostegpnych jezykow oprogramowania bez koniecznosci wylgczania
oprogramowania przy zmianie jezyka

Wspierane systemy operacyjne Windows XP, Vista, 7, 8, 8.1, 10/Linux/MacOS

Pomoc w jezyku polskim dostgpna bezposrednio z menu oprogramowania

Darmowe aktualizacje, aktualizacja oprogramowania dostepna bezposrednio w menu
programu

Whbudowane funkcje obstugi innych urzadzen takich jak bezprzewodowe tablety i piloty do
testow tego samego producenta oraz urzadzenia przechwytywania obrazu (np. wizualizery)
Petna konfiguracja paska narzedziowego — tworzenie odrgbnego profilu dla kazdego
uzytkownika. Przefaczanie pomiedzy profilami bez koniecznosci wylaczania
oprogramowania.

Zmiana wielkosci paska narzgdziowego oraz umieszczanie go w dowolnym miejscu ekranu
Pig¢ programowalnych przez uzytkownika przyciskow paska narzedzi.

Zmiana wielkosci i ksztattu ikon paska narzedziowego.

Przezroczystos¢ paska narzedzi, kiedy nie jest uzywany — funkcja pozwalajgca na okreslenie
czasu, po jakim pasek ma by¢ przezroczysty.



